
 

SIMULTANEI NAZIONALI 2009 
CIRCUITO GRAN PRIX SIMULTANEI 2009 

 
I simultanei nazionali 2009 si svolgeranno, nelle serate di giovedì e sabato (inizio ore 
21.00/21.15), nelle seguenti date: 
 
N.B. 
Bridgest proporrà in automatico l’intero codice gara della serata; per questo è essenziale 
fare attenzione ad inserire, in fase di creazione del simultaneo, la data prevista per la ga-
ra (anche se la classifica viene calcolata in un giorno differente). 
G2bwrama aggiungerà in automatico, dopo il codice di serata, il codice dell’Ente Organiz-
zatore, necessario per completare il codice gara. 
 

   
Codice gara  

 

1° GIOVEDI' 08-gen-09 NA1R 
2° SABATO 10-gen-09 NA2R 
3° GIOVEDI' 15-gen-09 NA3R 
4° SABATO 17-gen-09 NA4R 
5° GIOVEDI' 22-gen-09 NA5R 
6° SABATO 24-gen-09 NA6R 
7° GIOVEDI' 29-gen-09 NA7R 
8° SABATO 31-gen-09 NA8R 
9° GIOVEDI' 05-feb-09 NA9R 

10° SABATO 07-feb-09 NAAR 
11° GIOVEDI' 12-feb-09 NABR 
12° SABATO 14-feb-09 NACR 
13° GIOVEDI' 19-feb-09 NADR 
14° SABATO 21-feb-09 NAER 
15° GIOVEDI' 26-feb-09 NAFR 
16° SABATO 28-feb-09 NAGR 
17° GIOVEDI' 05-mar-09 NAHR 
18° SABATO 07-mar-09 NAIR 
19° GIOVEDI' 12-mar-09 NAJR 
20° SABATO 14-mar-09 NAKR 
21° GIOVEDI' 19-mar-09 NALR 
22° SABATO 21-mar-09 NAMR 
23° GIOVEDI' 26-mar-09 NANR 
24° SABATO 28-mar-09 NAPR 
25° GIOVEDI' 02-apr-09 NAQR 
26° SABATO 04-apr-09 NARR 
27° GIOVEDI' 09-apr-09 NASR 
28° SABATO 11-apr-09 NATR 
29° GIOVEDI' 16-apr-09 NAUR 
30° SABATO 18-apr-09 NAVR 
31° GIOVEDI' 23-apr-09 NAWR 
32° SABATO 25-apr-09 NAXR 
33° GIOVEDI' 30-apr-09 NAYR 



34° SABATO 02-mag-09 NAZR 
35° GIOVEDI' 07-mag-09 NB1R 
36° SABATO 09-mag-09 NB2R 
37° GIOVEDI' 14-mag-09 NB3R 
38° SABATO 16-mag-09 NB4R 
39° GIOVEDI' 21-mag-09 NB5R 
40° SABATO 23-mag-09 NB6R 
41° GIOVEDI' 28-mag-09 NB7R 
42° SABATO 30-mag-09 NB8R 
43° GIOVEDI' 04-giu-09 NB9R 
44° GIOVEDI' 11-giu-09 NBAR 
45° SABATO 13-giu-09 NBBR 
46° GIOVEDI' 18-giu-09 NBCR 
47° SABATO 20-giu-09 NBDR 
48° GIOVEDI' 25-giu-09 NBER 
49° SABATO 27-giu-09 NBFR 
50° GIOVEDI' 02-lug-09 NBGR 
51° SABATO 04-lug-09 NBHR 
52° GIOVEDI' 09-lug-09 NBIR 
53° SABATO 11-lug-09 NBJR 
54° GIOVEDI' 10-set-09 NBKR 
55° SABATO 12-set-09 NBLR 
56° GIOVEDI' 17-set-09 NBMR 
57° SABATO 19-set-09 NBNR 
58° GIOVEDI' 24-set-09 NBPR 
59° SABATO 26-set-09 NBQR 
60° GIOVEDI' 01-ott-09 NBRR 
61° SABATO 03-ott-09 NBSR 
62° GIOVEDI' 08-ott-09 NBTR 
63° SABATO 10-ott-09 NBUR 
64° GIOVEDI' 15-ott-09 NBVR 
65° SABATO 17-ott-09 NBWR 
66° GIOVEDI' 22-ott-09 NBXR 
67° SABATO 24-ott-09 NBYR 
68° GIOVEDI' 29-ott-09 NBZR 
69° SABATO 31-ott-09 NC1R 
70° GIOVEDI' 05-nov-09 NC2R 
71° SABATO 07-nov-09 NC3R 
72° GIOVEDI' 12-nov-09 NC4R 
73° SABATO 14-nov-09 NC5R 
74° GIOVEDI' 19-nov-09 NC6R 
75° SABATO 21-nov-09 NC7R 
76° GIOVEDI' 26-nov-09 NC8R 
77° SABATO 28-nov-09 NC9R 
78° GIOVEDI' 03-dic-09 NCAR 
79° SABATO 05-dic-09 NCBR 
80° GIOVEDI' 10-dic-09 NCCR 
81° SABATO 12-dic-09 NCDR 

 
 



REGOLAMENTO 
Uno o più tornei Simultanei possono essere organizzati da ogni Associazione Sporti-

va Dilettantistica, Ente Autorizzato, Scuola Federale Ente Autorizzato o Organizzatore 
Federale e devono essere diretti da un Arbitro iscritto all'Albo.  

Nell'ambito di ogni Affiliato o Ente possono essere organizzati, per ogni torneo, uno 
o più gironi. 

 
NORME DI PARTECIPAZIONE 

Possono partecipare alle gare tutti i tesserati FIGB, in regola con il tesseramento 
2009, agonisti e ordinari, nonché (su richiesta specifica della sede organizzatrice e sus-
seguente approvazione del competente settore federale) allievi della scuola bridge even-
tualmente esistente presso la sede organizzatrice che, a giudizio dei responsabili della 
scuola stessa, siano ritenuti idonei a prendere parte alla gara. Agli effetti 
dell’assegnazione dei punti federali dei gran prix questi ultimi saranno equiparati ai non 
classificati (NC). 
 La quota federale di partecipazione è di € 2 a giocatore. 
   Gli Enti organizzatori dei Simultanei potranno aumentare tali quote in considerazio-
ne delle spese organizzative ed eventuali montepremi. 
 Per i Simultanei il limite di tavoli per girone è da 3 completi a 15; da 4 tavoli in su 
per girone è consentito il tavolo zoppo; fino a 15 tavoli si dovrà comunque giocare in gi-
rone unico. 

Più sotto il dettaglio delle procedure di mise en place. 
   
ISCRIZIONE ALLE GARE 

Le ASD e gli Enti autorizzati che intendano organizzare una o più gare dovranno 
darne comunicazione al Settore Gare FIGB via mail a gare@federbridge.it in modo da 
poter essere inseriti nell’elenco dei potenziali organizzatori di Simultanei disponibile sul 
sito FIGB. 
 
DOWNLOAD DELLE SMAZZATE - CALCOLO ED INVIO DELLE CLASSIFICHE  

Il file contenente gli score ed il riassuntivo dei diagrammi delle smazzate di ogni si-
multaneo sarà disponibile nell’area del sito FIGB riservata agli Arbitri a partire dalle 
14.00 del giorno di gara e dovrà essere scaricato esclusivamente dagli Arbitri che si oc-
cuperanno della direzione dei gironi di quella serata. 

Potranno essere utilizzati, per il calcolo delle classifiche, esclusivamente Bridgest 
versione 5.1 o g2bp2WRAMA. 

Ogni ASD organizzatrice dovrà, sotto la responsabilità propria e dell’Arbitro di gara, 
accertarsi di disporre di dati anagrafici aggiornati e quindi in linea con la banca dati 
FIGB. 

I risultati dovranno essere inviati secondo le consuete procedure (invio del file di 
trasmissione risultati alla FIGB via ftp FIGB o in allegato di e-mail a gare@federbridge.it) 
ENTRO 24 ORE DAL TERMINE DELLA GARA. 

Gli utenti g2bp2wrama e gli utenti Bridgest che inviano il file via ftp avranno la pos-
sibilità di verificare sul sito FIGB la proiezione in tempo reale delle classifiche nazionali. 

Come da regolamento conteggi relativi alla classifica nazionale saranno effettuati 
dal Settore Gare FIGB; sarà stilata e messa on line sul sito FIGB una classifica generale 
che, visto l’utilizzo di formule Howell, sarà, in forma di classifica unica. 

EVENTUALI CORREZIONI POTRANNO ESSERE COMUNICATE 
ESCLUSIVAMENTE DALL’ARBITRO DEL RELATIVO GIRONE E SARANNO 
ACCETTATE ENTRO LE 24.00 DEL 5° GIORNO SUCCESSIVO A QUELLO DELLA 
GARA (cioè entro le 24.00 del martedì per i sim. del giovedì; entro le 24.00 del 
giovedì per i sim. del sabato).  
 
 



 
 
MISE EN PLACE 

Per ogni girone: 
numero minimo di tavoli: 3 COMPLETI; numero massimo di tavoli: 15. 

A partire da 3,5 tavoli in su è sempre accettato il tavolo zoppo. 
Ad esclusione di tutti i gironi howell e scrambled mitchell e di quelli mitchell in cui venga 

espressamente indicato, non vi è obbligo che sia l’Arbitro a duplicare le smazzate.  
E’ comunque estremamente gradito, qualunque sia il numero di tavoli del girone, che sia 

l’Arbitro a preparare le mani; in questo modo la gara è più breve e minore la probabilità di erro-
ri di duplicazione. Nel caso sia l’Arbitro a duplicare le smazzate al di fuori delle situazioni di ob-
bligo sotto indicate, egli dovrà informarne preventivamente il Settore Gare FIGB, in modo da 
concordare la miglior mise en place, nel rispetto dei parametri generali della gara. 

N.B. 
Se è l’Arbitro a duplicare le smazzate, nei programmi di calcolo è necessario scegliere 

l’opzione “mani mescolate”; se le smazzate sono invece duplicate dai giocatori, è necessario 
scegliere l’opzione “mani predisposte”.  
 
 
 



FORMULE ACCETTATE 
  

6 coppie=3 tavoli completi smazzate duplicate dall'arbitro howell completo 5 turni da 4 board 

7/8 coppie=4 tavoli zoppi/completi smazzate duplicate dall'arbitro howell completo 7 turni da 3 board 

9/10 coppie=5 tavoli zoppi/completi smazzate duplicate dall'arbitro howell completo 9 turni da 2 board 

11 coppie=6 tavoli zoppi smazzate duplicate dall'arbitro 
howell completo 11 turni da 2 
board 

12 coppie=6 tavoli completi smazzate duplicate dall'arbitro 
howell completo 11 turni da 2 
board 

"" smazzate duplicate dall'arbitro howell ridotto 9 turni da 2 board 

13 coppie=7 tavoli zoppi smazzate duplicate dall'arbitro 
mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board 

"" smazzate duplicate dall'arbitro howell ridotto 10 turni da 2 board 

14 coppie=7 tavoli completi smazzate duplicate dall'arbitro 
mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board 

"" 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 6 tur-
ni da 3 board*** 

"" smazzate duplicate dall'arbitro howell ridotto 10 turni da 2 board 

"" smazzate duplicate dall'arbitro howell ridotto 9 turni da 2 board 

15/16 coppie=8 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board; EO saltano un tavolo 
dopo 3 turni di gara giocati (dopo 4 
turni giocati se prepara le mani 
l’arbitro); all'ultimo turno di gioco 
si incontrano le coppie che si erano 
inizialmente sedute insieme al ta-
volo per la duplicazione 

"" smazzate duplicate dall'arbitro howell ridotto 10 turni da 2 board 

17/18 coppie= 9 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board 

19 coppie=10 tavoli zoppi smazzate duplicate dall'arbitro 

mitchell o scrambled mitchell con 
tavolo relais per i board; 10 turni da 
2 board.* 
N.B.: EO non saltano mai tavoli 

"" smazzate duplicate dai giocatori 
mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board; EO saltano un tavolo 
dopo 4 turni di gara giocati*** 

20 coppie=10 tavoli completi smazzate duplicate dall'arbitro 

mitchell o scrambled mitchell con 
tavolo relais per i board; 10 turni da 
2 board.* 
N.B.: EO non saltano mai tavoli 

"" smazzate duplicate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 9 tur-
ni da 2 board; all'ultimo turno di 
gioco si incontrano le coppie che si 
erano inizialmente sedute insieme 
al tavolo per la duplicazione. 
EO saltano un tavolo dopo 4 turni di 
gara giocati*** 

"" smazzate duplicate dai giocatori 
mitchell o scrambled mitchell 7 tur-
ni da 3 board; EO saltano un tavolo 
dopo 4 turni di gara giocati*** 

21/22 coppie=11 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 10 
turni da 2 board 

23/24 coppie=12 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 10 
turni da 2 board; EO saltano un ta-
volo dopo 5 turni di gara giocati 
(dopo 6 se prepara le mani 
l’arbitro) 

25/26 coppie=13 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 10 
turni da 2 board 

27/28 coppie=14 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 10 
turni da 2 board; EO saltano un ta-
volo dopo 6 turni di gara giocati 
(dopo 7 se prepara le mani 
l’arbitro) 

29/30 coppie=15 tavoli zoppi/completi 
le smazzate possono essere dupli-
cate dai giocatori 

mitchell o scrambled mitchell 10 
turni da 2 board 

   



 
* Mitchell da 10 tavoli con 2 board per tavolo. Il movimento è quello di un normale mitchell (ma N.B. EO non saltano mai 
tavoli), ma c’è un tavolo di servizio posto fra il tav. 5 e il tav. 6, che serve solo per posare i board, ma al quale le coppie 
non siedono mai. Il tav. 1 ed il tav. 10 condividono ogni coppia di board, scambiandoseli per giocarli nello stesso turno.  
Alla fine di ogni turno il tavolo 6 passa la coppia di board al tav. di servizio, il tav. di servizio al tav. 5, mentre la coppia di 
board giocata dai tav. 1 e 10 passa al tav. 9. Le coppie EO salgono senza mai saltare tavoli. Si inizia con i board 1‐2 al tav. 1 
(in condivisione con il tav. 10), 3‐4 al 2…9‐10 al 5, 11‐12 al tav. relais, 13‐14 al 6, 15‐16 al 7…19‐20 al 9. 
 

*** Le formule contrassegnate da *** sono da utilizzare eccezionalmente, solo nel caso in cui l’Arbitro non 
sia in grado di duplicare i board. 
 
 
            
  
 
 
 
 

Prima dell'inizio del torneo l'arbitro dovrà controllare che la serie di boards in uso rispetti le condizioni di dichia-
rante e situazione di zona elencate nella tabella riportata poco sopra.      

MITCHELL 
Ogni coppia è contraddistinta dal numero di tavolo in cui si siede all'inizio del torneo e provvederà alla duplica-

zione delle smazzate nei boards (salvo i casi in cui sia l’Arbitro a duplicare le smazzate) secondo la distribuzione indica-
ta sullo score col numero corrispondente a quello del board in preparazione. Supponendo di dover dirigere un torneo da 
9 tavoli l'Arbitro disporrà sul tavolo numero 1 boards 1-2-3 (che  dovranno essere  preparati dalle coppie 1 e 101), sul 
tavolo due i boards 4-5-6 (che dovranno essere  preparati dalle coppie 2 e 102, e via di seguito. L'Arbitro dovrà  far  
prendere posto ai giocatori IN MODO DA DIVIDERE SULLE DUE LINEE LE COPPIE DI MAGGIOR VALENZA 
TECNICA E PROVVEDERE CHE QUESTE COPPIE SI INCONTRINO DURANTE LA GARA. STESSO CRITERIO 
DOVRA’ ESSERE UTILIZZATO NEL CASO, NELLA STESSA SEDE VENISSERO ORGANIZZATI, 2 O PIU’ GIRONI.  

HOWELL 
Ogni coppia assume il numero previsto, per quel tavolo e quella linea, dal centrotavolo posto sul tavolo a cui sie-

de al primo turno di gara. Da quel momento seguirà il movimento previsto dai centritavolo per quel numero di coppia. 
 
E’ fatto obbligo all'Arbitro di controllare la corrispondenza dei risultati con il contratto dichiarato, 

con la situazione di zona del board e la corretta attribuzione del punteggio alla coppia dichiarante.  
L'arbitro dovrà inoltre compilare e firmare il referto arbitrale e le copie cartacee della classifica e delle posizioni 

ai tavoli, che dovranno essere trattenute presso l’Ente organizzatore per tutta la durata dell’anno agonisti-
co. L'ENTE ORGANIZZATORE E' TENUTO A VIGILARE SULLA PUNTUALE APPLICAZIONE DELLE PRESENTI 
NORME. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
PUNTI FEDERALI SIMULTANEI 2009  

Le classifiche nazionali dei Simultanei sono espresse in forma di classifica unica, 
come anche quelle dei gironi locali. 

I punteggi indicati vengono assegnati ad entrambi i componenti della/e coppia/e 
che occupa/no la posizione relativa. 

Per ogni Simultaneo vengono calcolate una classifica unica o separata di linea (a 
seconda della struttura del girone) per ogni girone locale ed una classifica unica naziona-
le, con differenti attribuzioni in punti. 

           NN     ns     eo     TT 

dich. N  1-17   5-21   9-25  13-29 

dich. E 14-30   2-18   6-22  10-26 

dich. S 11-27     15   3-19   7-23 

dich. O 8-24 12-28 16 4-20



 
CLASSIFICA GIRONI LOCALI 

Nei gironi howell da 3 tavoli (6 coppie partecipanti) vengono assegnati punti (classi-
fica unica) alle prime tre coppie partecipanti: 1° 20 / 2° 18 / 3° 15; tutti gli altri parteci-
panti 8. 

Nei gironi howell da 4 tavoli (7/8 coppie partecipanti) vengono assegnati punti 
(classifica unica) alle prime quattro coppie partecipanti: 1° 22 / 2° 18 / 3° 16 / 4° 14; 
tutti gli altri partecipanti 8. 

Nei gironi howell da 5 tavoli (9/10 coppie partecipanti) vengono assegnati punti 
(classifica unica) alle prime cinque partecipanti: 1° 24 / 2° 19 / 3° 17 / 4° 15 / 5° 13; 
tutti gli altri partecipanti 8. 

 
Nei gironi di almeno 11 coppie: 
Vengono attribuiti (classifica unica) punti federali ad entrambi i giocatori di tutte le 

coppie partecipanti. 
1° 25 / 2° 20 / 3° 18 / 4° 16 / 5° 14 / 6° 13; tutti gli altri partecipanti 8. 

 
CLASSIFICA GENERALE NAZIONALE 

Vengono attribuiti punti federali ad entrambi i giocatori delle prime 200 coppie clas-
sificate. 

Se alla tappa partecipano 1.200 o più coppie: 
 1° 200 / 2° 190;  

dalla coppia 2ª alla coppia 20ª classificata, a scalare via via di 5 punto per posizio-
ne, fino alla coppia 20ª classificata, ai componenti della quale saranno attribuiti 100 
punti;  

dalla coppia 21ª alla coppia 30ª classificata, a scalare via via di 1 punto per posizio-
ne, fino alla coppia 30ª classificata, ai componenti della quale saranno attribuiti 90 pun-
ti;  

dalla coppia 31ª alla coppia 130ª classificata, a scalare via via di 1 punto ogni 2 po-
sizioni, fino alla coppia 130ª classificata, ai componenti della quale saranno attribuiti 40 
punti;  

dalla coppia 131ª alla coppia 190ª classificata, a scalare via via di 1 punto ogni 3 
posizioni, fino alla coppia 190ª classificata, ai componenti della quale saranno attribuiti 
20 punti; 

20 punti saranno attribuiti anche a ciascuno dei componenti delle coppie classificate 
dalla 191ª alla 200ª posizione. 

 
In caso di partecipazione di un numero di coppie inferiore a 1.200, i punteggi relati-

vi alla classifica nazionale di tappa saranno moltiplicati per i seguenti quozienti: 
da 1.100 a 1.199 coppie: 0,95 
da 1.000 a 1.099 coppie: 0,90 
da      900 a 999 coppie: 0,85 
da      800 a 899 coppie: 0,80 
da      700 a 799 coppie: 0,75 
da      600 a 699 coppie: 0,70 
da      500 a 599 coppie: 0,66 
da      400 a 499 coppie: 0,63 
      meno di 400 coppie: 0,60 

 
N.B. I punteggi dei gironi locali e della classifica nazionale non sono cumulabili. 
Verrà attribuito il miglior punteggio tra quelli conseguiti nella classifica locale 
ed eventualmente in quella nazionale. 

 



12° GRAN PREMIO SIMULTANEI NAZIONALI - 2009 
 
MODALITA’ E REGOLAMENTO  

In ciascuna tappa dei simultanei nazionali verranno assegnati ai giocatori punti GP, 
cioè punti validi per il Gran Premio Simultanei Nazionali 2009.  

Ad entrambi i componenti della coppia prima classificata in classifica nazionale sa-
ranno assegnati tanti punti GP quante sono le coppie che hanno giocato la gara.  

A ciascuno dei giocatori delle coppie che seguono in classifica verrà assegnato un 
punteggio a scalare via via di un punto per posizione.  

Es. 1.000 coppie linea NS: 1° 1.000 / 2° 999 / 3° 998 /…/ 1.000° 1. 
Al termine delle 81 gare verrà stilata la graduatoria INDIVIDUALE ANNUALE, calco-

lata sommando, come massimo, i migliori 40 risultati in punti GP ottenuti da ciascun 
giocatore nella 81 tappe dell’anno.  

Verranno inoltre stilate, in corso d’anno, altre 3 classifiche: 
1) INDIVIDUALE 1° PERIODO: tappe da 1 a 27 (simultanei nazionali dall’8 gennaio 

al 9 aprile) 
2) INDIVIDUALE 2° PERIODO: tappe da 28 a 54 (simultanei nazionali dall’11 aprile 

al 10 settembre) 
3) INDIVIDUALE 3° PERIODO: tappe da 55 a 81 (simultanei nazionali dal 12 set-

tembre al 12 dicembre) 
ciascuna calcolata sommando, come massimo, i migliori 13 risultati in punti GP ot-
tenuti da ciascun giocatore nelle 27 gare del relativo periodo.  

 
PUNTI FEDERALI GRAN PRIX SIMULTANEI 2009 

 
I punti federali ottenuti nelle 4 classifiche (quella annuale e le 3 di perio-

do) sono cumulabili. 
 

CLASSIFICA INDIVIDUALE FINALE 
Ai primi 200 giocatori classificati: 1° 500 / 2° 420 / 3° 380 / 4° 350 / 5° 330 / 6° 310 / 
7° 290 / 8° 270 / 9° 260 / 10° 250 / successivi: a scalare di 1 punto per posizione fino 
alla posizione n° 101 (159 punti) / successivi: a scalare di 1 punto ogni 2 posizioni 
(101°-102° 159 ecc.) fino alle posizioni n° 199 e 200 (110 punti). 
A partire dalla 201ª posizione, ai primi 20 giocatori di seconda categoria (siano essi Or-
dinari oppure Agonisti) classificati: 1° 100 / 2° 80 / 3° 65 /  4° 55 / 5° 45 / successivi: a 
scalare di 1 punto per posizione. 
A partire dalla 201ª posizione, ai primi 65 giocatori di terza categoria o N.C. (siano essi 
Ordinari oppure Agonisti) classificati: 1° 100 / 2° 96 / 3° 94 /  4° 92 / 5° 90 / successi-
vi: a scalare di 1 punto per posizione. 
Ai primi 65 giocatori Ordinari, non presenti nelle posizioni utili (a punti) sopra indicate, 
classificati: 1° 100 / 2° 90 / 3° 85 /  4° 80 / 5° 75 / successivi: a scalare di 1 punto per 
posizione. 

CLASSIFICHE INDIVIDUALI PARZIALI 
Ai primi 40 giocatori classificati in ciascuna delle 3 classifiche individuali parziali: 1° 100 
/ 2° 90 / 3° 80 / 4° 75 / 5° 74 / 6° 73 / 7° 72 / 8° 71 / 9° 70 / 10° 70 / successivi: a 
scalare di 1 punto ogni 2 posizioni fino alle posizioni n° 39 e 40 (55 punti). 
A partire dalla 41ª posizione, ai primi 5 giocatori di seconda categoria (siano essi Ordi-
nari oppure Agonisti) classificati: 1° 50 / 2° 45 / 3° 40 / 4° 35 / 5° 30. 
A partire dalla 41ª posizione, ai primi 15 giocatori di terza categoria o N.C. (siano essi 
Ordinari oppure Agonisti) classificati: 1° 50 / 2° 47 / 3° 44 /  4° 42 / 5° 40 / successivi: 
a scalare di 1 punto per posizione. 
Ai primi 15 giocatori Ordinari, non presenti nelle posizioni utili (a punti) sopra indicate, 
classificati: 1° 50 / 2° 40 / 3° 35 /  4° 30 / 5° 25 / successivi: a scalare di 1 punto per 
posizione. 


